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PRESENTACION

iBienvenido al Manual de Tinkercad — Sesion 1!

Este documento ha sido disefiado para guiarte en el fascinante mundo del disefio y modelado 3D
utilizando Tinkercad, una plataforma intuitiva y accesible que permite crear modelos tridimensionales
sin necesidad de conocimientos avanzados en disefio o programacion.

En esta primera sesidén, conoceras los aspectos fundamentales de Tinkercad, desde su interfaz hasta
las herramientas bdsicas que te permitirdn empezar a disefiar. Nuestro objetivo es que te familiarices
con el entorno de trabajo y aprendas a manipular figuras geométricas simples, la base para desarrollar
modelos mas complejos en futuras sesiones.

El disefio 3D se ha convertido en una habilidad clave en multiples areas, como la educacion, la
ingenieria, la arquitectura, la robdtica y la fabricacion digital. Con Tinkercad, podras dar tus primeros
pasos en esta disciplina de manera sencilla y divertida, sin necesidad de instalar programas adicionales,
ya que funciona completamente en linea.

Ademas, el uso de herramientas de modelado 3D fomenta el pensamiento creativo, la resolucidon de
problemas y el desarrollo de proyectos innovadores. Con cada sesion de este manual, irds adquiriendo
habilidades practicas que te permitirdn disefiar desde objetos basicos hasta piezas listas para
impresién 3D.

En esta primera sesidn, abordaremos los siguientes temas:
Introduccion a Tinkercad: qué esy para qué sirve.

Creacion de una cuenta y acceso a la plataforma.

Exploraciéon de la interfaz y sus principales herramientas.
Manipulacién basica de formas y objetos 3D.

Primer ejercicio practico: construccion de un modelo sencillo.

Al finalizar esta sesion, estaras listo para comenzar a desarrollar tus propias creaciones en Tinkercad,
aplicando los conceptos aprendidos y prepardndote para los desafios de las siguientes sesiones.

Témate tu tiempo para explorar la plataforma y probar cada herramienta.
Sigue cada paso del manual y realiza los ejercicios sugeridos.

No tengas miedo de experimentar con nuevas formas y combinaciones.
Guarda tus proyectos para revisarlos més adelante y seguir mejorando.

& % % %

iComencemos esta aventura en el mundo del disefio 3D!

Esperamos gue este manual sea una herramienta valiosa en tu aprendizaje y que disfrutes cada
etapa del proceso. Manos a la obra y a disefiar!

Tinkercad para docentes de EPT 2 ESCALEMP, la casa de los Docentes de EPT



;.‘-']ESOALEMP Lic. Maykol Otiniano
INTRODUCCION A TINKERCAD!

Tinkercad es una herramienta en linea gratuita desarrollada por Autodesk, disefiada para facilitar el
aprendizaje del disefioy modelado 3D, la electrénica y la programacion. Su interfaz intuitiva y amigable
permite que personas de todas las edades, desde principiantes hasta expertos, puedan crear modelos
tridimensionales sin necesidad de experiencia previa en disefio digital.

Esta plataforma es ampliamente utilizada en el ambito educativo y en proyectos de fabricacion digital,
ya que no requiere instalacidn de software y es accesible desde cualquier dispositivo con conexion a
internet. Gracias a su funcionamiento basado en blogques geométricos, los usuarios pueden construir
desde objetos basicos hasta estructuras mas complejas, listas para ser impresas en impresoras 3D o
utilizadas en simulaciones electrdnicas.

Tinkercad es una herramienta versatil con multiples aplicaciones en distintas areas, como:
Disefio y modelado 3D: permite crear prototipos, figuras personalizadas y piezas funcionales.

Educaciéon STEAM: es una plataforma ideal para aprender conceptos de ciencia, tecnologia,
ingenieria, arte y matematicas de forma practica.

Impresion 3D: los modelos creados en Tinkercad pueden ser exportados en formatos compatibles
con impresoras 3D.

Simulacion electronica: facilita el disefio y prueba de circuitos electrénicos con componentes como
placas Arduino, sensores y motores.

Programacion con bloques: ofrece una seccién de programacion basada en blogues (similar a
Scratch) para controlar circuitos y desarrollar proyectos interactivos.

& Accesibilidad: no necesita instalacién y funciona en cualquier navegador web.
<> Facilidad de uso: su interfaz visual hace que el aprendizaje sea rapido y didactico.

Integracion con otras tecnologias: es compatible con impresion 3D, Arduino y otras herramientas
digitales.

Enfogue educativo: estd disefiado para ser utilizado en entornos de aprendizaje, fomentando la
creatividad y el pensamiento computacional.

Con Tinkercad, cualquiera puede convertir sus ideas en realidad, explorando el mundo del disefio 3D
de manera sencilla y divertida. En las siguientes sesiones, aprenderas a utilizar sus herramientas paso
a paso para desarrollar tus propios proyectos.
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Bhio Tinkercad

Tinkes =  Galerla  Proyectos  Aulss  Ascursos -

Tinkercad g3 una apiicacion web gratuita para reaitzar disefios 30,
¥ I8 que confian mas de 75 miliones
d personas de 1900 & MURGo.

Aumenta el dominio de las STEM al Uevar el on

Y si es la primera vez que ingresas, debes registrarte:

¢Cémo usards Tinkercad?

Empezar a usar Tinkercad

;Comao usaras Tinkercad?

¢En la escuela?

Los profesores empiezan agui

Si eres un estudiante, dnete a una

clase

Por tu cuenta

Crear una cuenta personal

cYa dispones de una cuenta?

Iniciar sesion

<l

Tinkercad para docentes de EPT
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Ahora debes iniciar sesidn con Google:

& Iniciar sesién con Google

Elijes tu cuenta de correo de Gmail:

G Iniciar sesion con Google

Esta es mi

Selecciona una cuenta @ Esorvpsmanoesign cuenta, ti debes
escalempsmartdesign@gmail.com
3 it elegir la tuya.

para ir a Autedesk Inc [® Usar otra cuenta

Haces clic en Continuar:

G Iniciar sesion con Gaogle

- - . r Si continuas, Google compartird tu nombre, tu direccion de correo
| n [ C I a r Ses l 0 n e n electrénico, tu pre{_e.mm:ia dg idiomay tu .:n:agen.-\ de perfil con sutodesk
e, Consulta la Politica de Privacidad y los Términes del Servicio de
Autodesk |nC Autodesk Inc.

Puedes gestionar Iniciar sesion con Google en tu cuenta de Soogle.

@ coerpresinognateon -

Cancelsr r { Continuar ;u

Ingresas tu pais y la fecha de tu cumpleafios:

Crear cuenta ”a

Pais, territorio o region

Peru g
Cumpleanos

Mes - Diz ~ Afo -

Haces clic en Continuar aceptando las condiciones y declaracion de privacidad:

Al hacer clic en Continuar, acepia las
condiciones y la declaracion de privacidad.
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Y listo, ya estds en el panel principal:
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Design =
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St Sfemilating Editing Components Wirtng Companents
B> Blogues de codigo
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]

4

e
(3) Centra de ayuda.. Tatle ockat o Mars [
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EXPLORACION DE LA INTERFAZ Y SUS PRINCIPALES HERRAMIENTAS.

Vamos a crear nuestro primer disefio en 3D:

) Disefos 3D

r )

_I_

Crea tu pnmer disefio 3D

Interfaz de Tinkercad:

4' El boton “TINKERCAD” nos dirigird al panel principall

Acceso a nuestros disefios recientes |

Herramientas de
Modificar el nombre de nuestro modelo I manipulacién de objetos

- a L 4

= ke e T DTRCFF LT it ca O @ !

E; Briltiant Allis-Walt 8 A m I.'f‘-;on

- impertwr  Esportar  Erdara

A
r
o o <

zZ
)
> =z & ;

)pv o @8

_[ Controles de camara I [ Plano de trabajo ‘

Configuracion del area de
trabajo

Biblioteca de formas ]
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IMANIPULACION B

1. Cuando eliges un objeto haciendo clic con el botdn izquierdo del mouse —
2. El puntero del mouse sostiene el objeto —

Formas basicas = Q

y ©
P O «

3. Hasta colocarlo en el plano haciendo un clic con el botdn izquierdo del mouse:

A~ cuba -

L=

4. Alrededor del cubo podremos ver diferentes marcas, las cuales nos permitirdn modificar diferentes
caracteristicas de la figura. Las marcas que se encuentran en el contorno del cubo, es decir; los
puntos blancos y negros, permiten cambiar las dimensiones del cubo. Las flechas curveadas nos
permiten girar la figura con respecto a uno de los ejes. Y la flecha superior se encarga de elevar el
cubo respecto a nuestro plano de trabajo. En la parte superior derecha del plano de trabajo
veremos unas opciones de la figura que tengamos seleccionada, aqui podemos modificar las
dimensiones de la figura, elegir si ocultamos el objeto seleccionado, asi como definir si este sera
un sdlido o sea un cuerpo que corte a otro; esta opcion la manejaremaos mas adelante.

A Cubo -0

Ll
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5. Vamos a modificar su tamafio:

L
&

6.

7. Lo ubicamos dentro del cubo

Tinkercad para docentes de EPT 9 ESCALEMP, la casa de los Docentes de EPT
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8. Seleccionamos ambos objetos y activamos Alinear  |=  y hacemos clic en los puntos centrales
para alinearlos de forma centrada el uno al otro:

9. Agrupamos D y puedes ver que ahora el cubo tiene un huevo en el centro:

10. Asi luce en una vista superior:

11. Finalmente, le colocamos un nombre;
i=| Cubo con hueco

Tinkercad para docentes de EPT 10 ESCALEMP, la casa de los Docentes de EPT
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'ATAJOS DEL TECLADO

VISION DEL ESPACIO 3D

Desplazamiento

Botdn central del mouse

Orbita

Boton derecho del mouse

Acercar o alejar

Rueda del mouse

Hace Zoom sobre el objeto F

Colocar plano de trabajo W

Colocar una regla en el plano de trabajo R

Agregar nota N
COMANDOS

Deja caer el objeto sobre el plano de trabajo D

Seleccionar varios objetos Shift

Selecciona todos los objetos Control + A

Copiar objeto Control + C

Pegar objeto Control +V

Cortar objeto Control + X

Arrastrar una copia

Alt + Mover objeto

Duplica el objeto

Control + D/Alt + Botdn izquierdo del mouse

Deshacer accién

Control +Z

Rehacer accién

Control + Y/ Control + Shift + Z

Eliminar

Suprimir/Retroceso

MOVER, GIRAR Y ESCALAR

Mover paso en el plano de trabajo (eje X/Y) T/
Mover un paso (eje Z) Control + T/,
Paso de movimiento 10x (eje X/Y) Shift+ ™/ |/&/=>

Paso de movimiento 10x (eje Z)

Control + Shift + TN/,

Girar ajuste 45°

Shift + Girar manija

Escala uniforme

Shift + Control de escala

Escala alrededor del centro

Alt + Control de escala

Escala uniforme alrededor del centro

Shift + Alt + Control de escala

Alinear

L

Reflejar o voltear

M

PROPIEDADES DE LAS FORMAS

Agrupar objetos seleccionados Control + G
Desagrupar objetos seleccionados Control + Shift - G
Hacer un agujero H

Hacer un color sélido S

Hacer transparente T
Bloquear/Desbloquear seleccion Control + L
Ocultar objetos seleccionados Control +H

Mostrar todos los objetos seleccionados

Control + Shift + H

Tinkercad para docentes de EPT
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PRIMER EJERCICIO PRACTICO

1. Colocamos un cilindro y le cambios las medidas a 100 eje Z, 80 en el eje X y 80 en el eje Y:

[

XY z

2. Le colocamos color rojoy en Lados: 64

P
~  Cilindro da 9

Lados

Bt

3. Insertamos un cilindro hueco con la misma altura del cilindro rojo, pero de 70 en sus ejes X y Y:

Tinkercad para docentes de EPT 12 ESCALEMP, la casa de los Docentes de EPT
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4. Colocale 64 en Lados:

~ cilindro s ©
—
z/’ \
( N
\é/’
,,,,,, Hugeo
aden o
s O
segmentos ) 1

5. Seleccionamos ambaos objetos y activas Alinear:

6. Losalineas de modo que queden centrados el uno con el otro:

Tinkercad para docentes de EPT 13 ESCALEMP, la casa de los Docentes de EPT
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7. Seleccionas el cilindro hueco y lo elevas 10 en su eje Z:

R

10.00

8. Seleccionamos ambos cilindros y los agrupas:

9. Coloca untoroide con 60 en su eje Xy 70 en su eje Y

60.00

70.00

Tinkercad para docentes de EPT 14 ESCALEMP, la casa de los Docentes de EPT
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10. Insertas un cubo hueco y lo alineas de tal modo que ocupe la mitad del toroide:

11. Seleccionas ambos objetos y los agrupas:

12. Lo giras 909 para que se vea vertical:

Tinkercad para docentes de EPT 15 ESCALEMP, la casa de los Docentes de EPT
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13. Aumentas su eje Z, con la medida de la figura:
A

h 4w 5162

14. Los ubicas uno al lado del otro y lo alineas:

15. Seleccionas ambos objetos y los agrupas:

Tinkercad para docentes de EPT 16 ESCALEMP, la casa de los Docentes de EPT
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é)ESOALEMP
16. Insertas un texto y le colocas los valores que estan en la figura:
~ Texto 3 Q
rF 7y
7
@
Solido Hueco
Texto La Libertad
¥ u
Fuente Multilingue -
Altura 0 15
13.28 Bisel O

Segmentos O

80.00

17. Giras el texto para que se vea vertical:
80°

18. Ahora giras para que se vea asi

ESCALEMP, la casa de los Docentes de EPT
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19. Aumentas el valor del eje Z:

16.00

21. Agrupalos y tienes una taza con un texto en bajo relieve:

22. Le colocamos su nombre: Taza con bajo relieve

Tinkercad para docentes de EPT 18 ESCALEMP, la casa de los Docentes de EPT
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EXPORTA TU DISENO 3D

1. Clicen:

Exportar

2. Enesta ocasién vamos a elegir el formato .OBJ

Descargar Impresion 3D 4

Incluir @ El disefio completo.

Lieva tus disenos a un nivel superior con Autodesk

n Autodesk Fusion 3

Para la impresion en 3D

.0B] STL

GLTF (.glb)

Para corte por l&ser

SVG

@ Mas informacion

3. Se descarga comprimida:

Taza con bajo
relieve

4. Ahora, descomprimes:

O

MTL

tinker.obj obj

5. Sideseas lo puedes insertar en una presentacion de Power Point para que presentes tu producto.
Se va a visualizar en 3D.
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